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3) Identifier les éléments qui composent la chaine d'information

Pour fonctionner, un systéme automatisé a besoin d'acquérir des informations en provenance de l'utilisateur
mais aussi du systéme lui-méme ou de son environnement. Il traite ces informations puis les communique

sous forme d'ordre de commande a la chaine d'énergie.

ACQUERIR

TRAITER

>

- p COMMUNIQUER

LES CAPTEURS

+ lls sont situés sur la partie
ppérative.

F lls détectent (détection de|
mouvement, de fumée..) ou
mesurent (mesure de T°
uminosité, vitesse) un|
phénomeéne physique.

t lls permettent a I'utilisateur de|
transmettre des consignes|
appui sur des boutons, saisie|

sur un clavier...).

PARTIE COMMANDE

e programme exécute les
nstructions en fonction de:
onnées transmises par le

pteurs et délivre des ordre:
ux actionneurs o
ommunique des information:
a l'utilisateur.

LES ACTIONNEURS

- lls sont situés sur la partie
opérative

- lls produisent les actions
ex : allumer une lampe,
déclencher une alarme, mettre
des piéces en mouvement)

+ lls communiquent a
'utilisateur des informations
voyant lumineux, affichage de
messages).





