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Un algorithme est une suite d'instructions détaillées qui, si elles sont
correctement exécutées, conduit a un résultat donné.

On peut comparer un algorithme a une « ...

Un algorithme peut s’écrire en langage ou graphique
( )

Un algorithme est une suite d'instructions détaillées qui, si elles sont
correctement exécutées, conduit a un résultat donné.

On peut comparer un algorithme a une « »...

Un algorithme peut s’écrire en langage ou graphique
( )

ALGORITHME ALGORITHME ALGORITHME ALGORITHME
language naturel logigramme language naturel logigramme
Exemple : ( ) Exemple : ( )

Si 'utilisateur clique la

Utilisateur
cliquela?

Alors je fais ceci ET fin .
Je fais

Sinon je fais cela et
répéter

Je fais

Si l'utilisateur clique la

Utilisateur
cliquela?

J——

Alors je fais ceci ET fin

%} Je fais

Sinon je fais cela et
répéter

Je fais

-




