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Description générée automatiquement]PROGRAMMATION ROBOTIQUE. / Technologie / Duke / 
ROBOT ASPIRATEUR 

Situation :  ____________________________________________________________________________

______________________________________________________________________________________.

 Problématique : _______________________________________________________________________
Le robot: 
 Notre robot aspirateur est équipé de ______ roues, chacune dotée de son propre ________, ainsi que d’un __________ frontal lui permettant de détecter les __________. 
Lorsqu’il en rencontre un obstacle, il _________ légèrement, puis _______ afin de l’éviter et poursuivre sa tâche de nettoyage.
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Code de base du robot aspirateur
Ce code positionne le robot sur sa base.
L’oriente vers la droite.
Le robot avance.
Si le robot touche un obstacle. 
Il recule. 
Et tourne.
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Début
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3) Identifier les éléments qui composent la chaine d'information

Pour fonctionner, un systéme automatisé a besoin d'acquérir des informations en provenance de l'utilisateur
mais aussi du systéme lui-méme ou de son environnement. Il traite ces informations puis les communique

sous forme d'ordre de commande a la chaine d'énergie.

ACQUERIR

TRAITER

>

- p COMMUNIQUER

LES CAPTEURS

+ lls sont situés sur la partie
ppérative.

F lls détectent (détection de|
mouvement, de fumée..) ou
mesurent (mesure de T°
uminosité, vitesse) un|
phénomeéne physique.

t lls permettent a I'utilisateur de|
transmettre des consignes|
appui sur des boutons, saisie|

sur un clavier...).

PARTIE COMMANDE

e programme exécute les
nstructions en fonction de:
onnées transmises par le

pteurs et délivre des ordre:
ux actionneurs o
ommunique des information:
a l'utilisateur.

LES ACTIONNEURS

- lls sont situés sur la partie
opérative

- lls produisent les actions
ex : allumer une lampe,
déclencher une alarme, mettre
des piéces en mouvement)

+ lls communiquent a
'utilisateur des informations
voyant lumineux, affichage de
messages).





