VIVRE DANS UNE BOITE
SEANCE 0


Problème !
On souhaite créer de nouveaux logements pour les étudiants qui viennent sur Tahiti pour leurs études à l’Université.

Contrainte peu d’espace, 
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OBSERVER LA VIDEO PARENT/ETUDIANT VISITE STUDIO

On cherche une solution



Comment améliorer le logement des étudiants ?  BAISSER LES COUTS
Augmenter rapidement le nombre de logements pour les étudiants, particulièrement dans les grandes villes.
Créer un logement individuel, de petite taille adapté à un étudiant et à un prix abordable.




























SEANCE 1    UNE IDEE !!!!!
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Conteneur neuf entre 2500 et 5000€  donc 300000F et 600000F
[image: ]
Qui va utiliser le conteneur ? Pourquoi ? 
Que faut-il que le conteneur respecte pour vivre dans de bonnes conditions ?
Le conteneur doit permettre à un étudiant de se loger confortablement, à petit prix, doit  être sécurisé...
CHAUQE OGJET REPOND A UN BESOIN

[image: /var/folders/ts/9w59pdlj3tn9kp5zd0d75xr80000gn/T/com.microsoft.Word/WebArchiveCopyPasteTempFiles/DIC-1-1-FE1a-Besoin.jpg] [image: /var/folders/ts/9w59pdlj3tn9kp5zd0d75xr80000gn/T/com.microsoft.Word/WebArchiveCopyPasteTempFiles/DIC-1-1-FE2a-Cdcf.jpg]
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S2  UN LOGEMENT DANS DE BONNES CONDITIONS
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Comment rendre le conteneur habitable ?

Le conteneur doit permettre à un étudiant de :
· se reposer
· travailler
· cuisiner
· se laver
· recevoir ses amis.
· Permettre l'accès aux différents espaces de vie.
· Avoir une bonne luminosité quelque soit l'heure.
· Se protéger des éléments extérieurs.
· Etre raccordé à différents réseaux.
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S3 LES FLUX



S5
Comment dessiner le véritable plan d'aménagement intérieur du conteneur sur ordinateur ?

PRESENTATION DE L 4ACTIVITE 
DECOUVRIR LE METIER D ARCHITECTEC (VIDEO)
Utiliser un logiciel qui permette d'agencer l'intérieur du conteneur.

Activité
Regarder vidéo découverte Sweet home
Présentation du travail des élèves : au vidéo
5 fiches de synthèse : 
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S6 LE QR CODE

Regarder VIDEO QR CODE
A quoi sert le QR code ?
Pourquoi utiliser un QR Code dans notre projet sur le conteneur ?
Comment créer un QR Code ?
Comment l'utiliser ?
Cela permet de trouver rapidement l emplacement du terrain sans avaoir a saisir une url compliquée
J'utilise un QR Code pour visualiser rapidement le terrain où seront implantés les conteneurs.
Je crée un QR Code avec un logiciel.
Je l'utilise avec un téléphone ou une tablette.

https://www.google.com/maps/place/Université+de+la+Polynésie+française/@-17.5765478,-149.6121634,928m/data=!3m1!1e3!4m5!3m4!1s0x769a30f551dfe843:0xf929ad4e95e15fe7!8m2!3d-17.5765478!4d-149.6099747


Votre équipe d'architectes va créer un QR Code pour pouvoir présenter le terrain aux futurs acheteurs à partir d'un téléphone ou d'une tablette.
Le terrain se situe à l'adresse suivante : Esplanade des Arts et Métiers à Talence (Campus Universitaire de Bordeaux)
  
TRAVAIL DU GROUPE
1. Aller sur le site d'un générateur de QR Codes (par exemple Unitag QrCode).
2. Une fois que le QR Code que vous avez généré est correct, il faudra penser à l'imprimer pour y accéder rapidement.
QR veut dire Quick Reponse.
3. Relever les dimensions du terrain.
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S7 AGENCEMENT EXTERIEUR
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Comment implanter les 6 conteneurs sur le terrain ?
Comment les disposer entre eux ?
Les positionner les uns à côté des autres, certains seront posés sur d'autres..

TRAVAIL DU GROUPE Chaque groupe va chercher comment implanter 6 conteneurs sur le terrain choisi. [image: /var/folders/ts/9w59pdlj3tn9kp5zd0d75xr80000gn/T/com.microsoft.Word/WebArchiveCopyPasteTempFiles/Image_pour_exe_implantation.jpg]
· Pour faciliter cette recherche et pouvoir facilement comparer plusieurs solutions, vous allez utiliser un logiciel de modélisation 3D Google Sketchup.
· Attention, vous devez tenir compte de nouvelles contraintes pour cette implantation.
Voici les contraintes apportées par le responsable du projet sur l’implantation des conteneurs : 
	N° 
	Fonctions Contraintes 
	Critères d'appréciation 
	Niveau d’exigence 

	FC1 
	Doit être design 
	Disposition esthétique des conteneurs 
Couleurs et styles modernes Thème de la décoration 
	1 étage maximum 
1 thème par parcelle minimum 

	FC2 
	Doit être facile d’accès (ergonomie) 
	Accès adapté aux handicapés 
	3 conteneurs sur 6 doivent être faciles d’accès en fauteuil roulant minimum 

	FC3 
	Doit faciliter les échanges et la convivialité 
	Création d’un espace extérieur commun entre les conteneurs 
	12 m2 minimum 

	FC4 
	Doit permettre de ranger des vélos 
	Création d’un espace de rangements pour 6 vélos 
	4 m2 minimum 

	FC5 
	Doit respecter l’environnement 
	Posséder de la végétation 
	2 arbustes par parcelle minimum 



VOIR FICHER RESSOURCE SKETCHUP
4 FICHES DE SYNTHESE

S8  IMPLANTER SUR LE TERRAIN 


UTILISER LA REALITE AUGMENTER AVEC AUGMENT

VOIR LA VIDEO

Comment visualiser l'implantation des 6 conteneurs sur le terrain sans se déplacer ?
A quoi sert la réalité augmentée ?
Votre équipe d'architectes doit visualiser l'implantation des 6 conteneurs sur le terrain. Vous allez réaliser une simulation 3D. 
TRAVAIL DU GROUPE    
Votre groupe doit utiliser le logiciel de réalité augmentée (RA) "Augment" pour présenter l'implantation des 6 conteneurs sur le terrain.
Pour vous aider, suivre la procédure : Comment paramétrer l’application de réalité augmentée Augment pour afficher une simulation 3D ?

2 FICHES RA


[bookmark: _GoBack]











image6.jpeg
SC )ences Théme — DESIGN INNOVATION ET CREATIVITE
& /\Technolog e Compétence — Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser une idée en intégrant une dimension design

Compétence associée - Identifier un besoin (biens matériels ou services) et énoncer un probléme technique ; identifier les conditions, contraintes (normes et
réglements) et ressources correspondantes, qualifier et quantifier simplement les performances d’un objet technique existant ou & créer.

Connaissance : Principaux éléments d’un cahier des charges

Pour concevoir un objet technique qui corresponde aux attentes des futurs utilisateurs, il faut identifier clairement le besoin.

La « béte a cornes » est un des outils graphiques pratiques pour décrire le besoin :

La béte a corne permet de répondre a ces 3 questions : A qui rend-il service ? Sur quoi agil
- A qui le produit rend-il service ? Aux utilisateurs Obstacle a franchir Ce beS‘OIn peut évoluer da.\r}s I.e temps
- Sur quoi agit-il ? (riverains ...) (Riviére, valiée ...) (progrés technique, modification des
D B modes de vie et des conditions
- Dans quel but ? £ .

économiques).

On peut aussi réaliser une étude de

Pont j
marché sous forme de sondages ou
d’enquétes et/ou étudier les objets

Exemple d’expression du besoin pour un pont :

concurrents pour vérifier que le besoin
existe toujours et préciser ce que les
Permettre de franchir I'obstacle utilisateurs attendent de l'objet .

Le pont permet aux riverains de franchir I'obstacle.

Dans quel but ?

Pont de pierre & Bordeaux

« Béte a cornes » outil de la méthode APTE

Pour identifier le besoin, on peut saider de I'outil « béte a cornes » de la méthode APTE pour définir : A qui rend-il service ? Sur quoi agit-il ? Dans quel but ?
Ce besoin est exprimé dans un document appelé cahier des charges fonctionnel (C.D.C.F.) élaboré pour la conception du produit.

Fiche connaissance 1/3 — Principaux éléments d’un cahier des charges DIC-1-1-FE2a - Cycle 4
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SC)ences Théme — DESIGN INNOVATION ET CREATIVITE .

& \Technol Compétence — Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser une idée en intégrant une dimension design
s A echnologie Compétence associée - Identifier un besoin (biens matériels ou services) et énoncer un probléme technique ; identifier les conditions, contraintes (normes et
réglements) et ressources correspondantes, qualifier et quantifier simplement les performances d'un objet technique existant ou & créer.

Connaissance : Contraintes et normalisation

Pour remplir la fonction d’usage d’un objet technique et répondre au besoin, il faut respecter un ensemble d’obligations appelées contraintes, ou normes quand
il s’agit de régles établies par des organismes compétents. Ces contraintes peuvent étre de différentes natures :

Des contraintes liées a la sécurité définies

Des contraintes li¢es par des régles, des normes  respecter.

au fonctionnement,
aux conditions
d'utilisation.

Des contraintes
liées a I'esthétique.

Des contraintes
li¢es a lergonomie.

Des contraintes liées

au développement durable Des contraintes liées
pour limiter I'impact aux aspects économiques,
sur 'environnement de l'objet. au respect du budget consacré

par utilisateur.

Pour que l'objet & concevoir soit adapté & 'usage prévu mais aussi a |'utilisateur et a ses golits, il aura 'obligation de respecter des contraintes et des normes.

Fiche connaissance 2/2 — Besoin, contraintes, normalisation DIC-1-1-FE1b - Cycle 4
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SC )ences Théme — DESIGN INNOVATION ET CREATIVITE
& /\Technolog e Compétence — Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser une idée en intégrant une dimension design

Compétence associée - Identifier un besoin (biens matériels ou services) et énoncer un probléme technique ; identifier les conditions, contraintes (normes et
réglements) et ressources correspondantes, qualifier et quantifier simplement les performances d’un objet technique existant ou & créer.

Connaissance : Principaux éléments d’un cahier des charges
Afin de satisfaire la fonction d’usage, le nouveau produit est décrit par ses fonctions principales et ses fonctions contraintes.

Loutil graphique «pieuvre» est une démarche graphique pour aider a rechercher et a rédiger ces fonctions :

@ E E - b

1- Isoler le produit. 2- Recenser les éléments 3- Identifier les exigences du produit vi s des éléments 4- Lister et énoncer les différentes
du milieu extérieur en en plagant d'abord la ou les fonctions principales (FP fonction fonctions en les rédigeant avec
relation avec le produit. double) puis les fonctions contraintes (FC fonction simple). un verbe a l'infinitif.

Voitures et
Propriétaire piétons
FP

Exemple de représentation fonctionnelle pour un portail automatique :

FP : Le portail permet au propriétaire de la maison d’autoriser ou non
le passage des voitures et des piétons.

FC1: Le portail d

s'adapter au sol
résister aux conditions atmosphériques
s'adapter 2 | ‘énergie disponible

. efc...
on aurait pu également parler de contraintes
de développement durable, de contraintes économiques, ...

« Pieuvre »
Outil de la méthode APTE

Conditions
atmosphériques

Pour rechercher et exprimer les fonctions, on peut s’aider de I'outil « pieuvre » de la méthode APTE : ces fonctions principales (FP) et ces fonctions contraintes
(FC) sont décrites dans le cahier des charges fonctionnel (C.D.C.F.) qui est un contrat de fabrication entre le concepteur et le demandeur (client).
Lobjet fini devra donc étre conforme a ce contrat.

Fiche connaissance 2/3 — Principaux éléments d’un cahier des charges DIC-1-1-FE2b - Cycle 4
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SC )ences Théme — DESIGN, INNOVATION ET CREATIVITE
& [\Technolog e Compétence —Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser une idée en intégrant une dimension design

Compétence associée - Imaginer des solutions pour produire des objets et des éléments de programmes informatiques en réponse au besoin
Connaissance : Le design
Quand nous utilisons des objets techniques, nous sommes souvent sensibles a leur apparence.
La coque du drone a une forme particuliére

pour assurer sa stabilité en vol. Le design a ici
un réle fonctionnel.

) o

(>

N Les formes de cette voiture jouent avec son
L'architecte travaille beaucoup sur la esthétisme mais aussi avec son aérodynamisme.
forme du batiment pour qu'il soit Le design a un role a la fois esthétique et
esthétique. fonctionnel.

Tous ces objets techniques ont été créés pour répondre a des contraintes esthétiques (formes, couleurs, matériaux), fonctionnelles (fonctions a remplir) et
commerciales. Le design est une discipline qui permet de créer des objets techniques en tenant compte de toutes ces contraintes.

@3

i
¥

Fiche connaissance — Le design DIC-1-4-FE1 - Cycle 4
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Connaissance : Ergonomie

Si ’'homme travaille dans de mauvaises conditions, cela peut avoir des conséquences néfastes sur son travail, sa sécurité, sur le corps humain et la santé. De
méme si les matériels et les outils utilisés ne sont pas adaptés a sa morphologie (ses mains, ses yeuy, ...), le travail de ’'homme sera moins efficace.

Exemple du poste de travail informatique Exemples d’outils ou matériels adaptés

Exemple de souris ol la
position des doigts a été
calculée pour étre efficace

Exemple de clavier ergonomique

Mauvaise position Bonne position

Si 'homme travaille avec des outils peu adaptés, cela peut avoir des
conséquences néfastes sur I'efficacité du travail et sur le corps
humain.

Si I'utilisateur n’est pas dans une position confortable, son
corps va se fatiguer plus vite, il peut avoir des crampes, il
peut avoir mal au dos, ...

Principes de I'ergonomie

Pour effectuer un travail efficace, il faut étre dans les meilleures conditions possibles.
Lergonomie est le fait de réfléchir & 'aménagement et 4 I'adaptation des outils 8 Thomme, et de fagon plus large aux conditions de travail. Cela permet aux
travailleurs d’effectuer leurs taches dans des conditions optimales de sécurité, de confort, de satisfaction et d’efficacité.
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Logement
étudiant
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Sc»ences Théme — LA MODELISATION ET LA SIMULATION DES OBJETS ET SYSTEMES TECHNIQUES

Compétence - Analyser le fonctionnement et la structure d’un objet

&/ \TECh NEBEYS e e e A e

Connaissance : Analyse fonctionnelle systémique

Fonction de
service

Fonctions techniques
(actions internes)

Lorsqu’un ingénieur congoit un produit, c’est dans un but précis. Pour
permettre au systéme de répondre a ce besoin et correspondre au cahier des
charges, il va se servir de I'analyse fonctionnelle systémique.

(Contrainte)

Exemple pour un portail coulissant automatisé

(D Le schéma fonctionnel

Lisible et compréhensible facilement. @t diagramme fonctionnel

ocellule Récepteur radio (antenne)

Feu clignotant x
RN

!

Déclencher

automatiquement
Fouverture ou la

fermeture du portail

Il s"agit d’'un schéma permettant de
décomposer sous forme de blocs
fonctionnels les fonctions de service
du systtme étudié en fonctions
techniques et solutions techniques.

Moteur +automa
Télécommande Cable d’alimentation -

=®
Q
©
LN
E

La représentation fonctionnelle est utilisée pour décrire et expliquer le fonctionnement d’un objet technique. Elle a pour objectif de mettre en évidence les

relations entre les fonctions techniques et les solutions techniques par rapport aux fonctions de services du cahier des charges.

Fiche connaissance — Analyse systémique MSOST-1-2-FE1 - Cycle 4
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Connaissance : Carte heuristique

La carte heuristique est un outil utile a la réflexion, a I'organisation et a la présentation d’idées et de projets. Leurs réalisations sont codifiées, il y a des régles &
respecter pour les construire. |l existe divers logiciels pour les réaliser.

Voici quelques régles pour réaliser une carte mentale :

I?xemple de carte mentale sur les Etape n°1 ' Etape n°2 I ”
énergies
- Chaque sous théme
Energies 0——/’—) va lui aussi se
ENERGIES renouvelableso—\ @ diviser en plusieurs

branches.
Sous théme : des

Le théme principal mots .s|f1|ples sont Deslintges paibarE
est noté au centre choisis pour le étre utilisées pour
de la feuille présenter illustrer chaque
branche.
Autour du centre des Branche menant & un
branches vont se sous theme Les branches ne

ramifier comme les Des couleurs peuvent étre utilisées pour mieux doivent pas se croiser,
branches d'un arbre ey los o ois pour regrouper dis sauf si elles ont un lien.

informations

Idée principale

Une carte heuristique (ou carte cognitive, carte mentale, carte des idées, mind map), est un schéma qui permet de présenter des idées par des mots clefs ou
groupes de mots clefs, et ainsi refléter le fonctionnement de la pensée avec une représentation visuelle et des connexions entre les idées sous forme d’un
cheminement, ou d’une arborescence.
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Sciences Théme — DESIGN, INNOVATION ET CREATIVITE
& ﬂTechnoIog|e Compétence — Imaginer des solutions en réponse aux besoins, matérialiser une idée en intégrant une dimension design

Compétence associée - Présenter & l'oral et  aide de supports numériques multimédia des solutions techniques au moment des revues de projet

Connaissance : Outils numériques de présentation

Lors des revues de projet, nous pouvons utiliser des logiciels de présentation numérique. Trois supports essentiels sont a disposition : la PréAQ, la carte
heuristique et la modélisation en 3D,

eDrawing permet
de visionner en 3D
des objets.

Prezi, ce logiciel
de PréAO permet
de réaliser des
présentations
dynamiques.

Padlet est un outil
collaboratif qui
permet de créer un
mur d’information
virtuel.

Sweet Home 3D un
logiciel libre
d'aménagement
d'intérieur.

FreeMind permet de créer
des cartes heuristiques (mentales) pour
organiser et présenter ses idées.

Pour présenter a I'oral et a I'aide de supports numériques multimédia des solutions techniques au moment des revues de projet, nous pouvons utiliser des
logiciels de présentation assistée par ordinateur, ou de modélisation 3D.

Fiche connaissance — Outils numériques de présentation DIC-1-6-FE1 - Cycle 4
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SC)EI"ICES Théme — LA MODELISATION ET LA SIMULATION DES OBJETS ET SYSTEMES TECHNIQUES
& ﬂTechnoIog e Compétence — Utiliser une modélisation et simuler le comportement d’un objet

Compétence associée - Utiliser une modélisation pour comprendre, formaliser, partager, construire, investiguer, prouver.

Connaissance : Outil de description d’une structure
Pour décrire, visualiser et concevoir, on utilise des logiciels de Conception Assistée par Ordinateur.

Exemple avec le logiciel Sketchup
Exemple avec le logiciel

Sweethome3D y

i J "

Pour concevoir la structure et visualiser en 3D

Exemple avec le logiciel KiCad
P—
e e o

Pour lire des plans de
maison, des
aménagements,...

Pour voir I'implantation de composants Pour visualiser des piéces
électroniques et les pistes sur un circuit mécaniques, des assemblages,...

Les logiciels de C.A.O. (Conception Assistée par Ordinateur) permettent de dessiner avec des bibliothéques de modéles, de visionner des structures, concevoir
des maquettes numériques et simuler le fonctionnement. Pour explorer un systéme on utilise des visionneuses qui permettent de faire tourner l'objet dans
I'espace, de zoomer, d’isoler certaines piéces, de créer des éclatés, de faire des coupes, de mesurer, de passer du 3D au 2D (mises en plan)...

Fiche connaissance 2/3 — Outil de description d’un fonctionnement, d’une structure, d’un comportement. MSOST-2-1-FE1b - Cycle 4
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Sc&ences Théme — LA MODELISATION ET LA SIMULATION DES OBJETS ET SYSTEMES TECHNIQUES _
Compétence — Utiliser une modélisation et simuler le comportement d’un objet ﬂcﬂﬂl’.fﬂf—a

achnol : 7 . L 6 i
& ATLC nolog e Compétence associée - Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d’un objet. Interpréter le comportement de objet technique et le Bordeatx ==

communiquer en argumentant.

Connaissance : Notion d'écarts entre les attentes fixées par le cahier des charges et les résultats de la simulation

Avant de procéder a la réalisation, et avant méme la conception des prototypes réels, nous avons besoin de réaliser des simulations pour observer le
comportement d’un objet ou d’un systéme technique, afin de vérifier s’il correspond au cahier des charges sans écart avec les caractéristiques attendues.

Si ce n’est pas le cas on fait alors les modifications nécessaires jusqu’a ce que cet écart soit nul.

Une simulation désigne I'exécution d'un programme informatique sur un ordinateur en vue de simuler un phénoméne physique réel et complexe (par exemple : chute d’un corps
sur un support, résistance d’une plateforme pétroliére a la houle, fatigue d’un matériau sous sollicitation vibratoire, usure d’un roulement a billes...).

Refaire la simulation

Modifier la vitesse
dela simulation

S s covmeod B |
Résultatde la
simnltion
Exemple dans le cas du pont, la simulation
va permettre de voir apparaitre, grace a des
couleurs, les efforts de traction,
compression, flexion, qui sexercent sur
F'ouvrage.
. PoUTRES CASSEES O meure 0.23

Les simulations numériques scientifiques reposent sur la mise en ceuvre de modeéles théoriques. Elles sont donc une adaptation aux moyens numériques de la modélisation
mathématiques, et servent a étudier le fonctionnement et les propriétés d’un systéme modélisé ainsi qu’a en prédire son évolution.

La simulation du comportement d’un systtme permet de mettre en évidence les écarts de résultats avec les attentes du cahier des charges. La
détermination des paramétres influents permet de réduire ses écarts pour affiner le modéle simulé.

Fiche connaissance - Notion d'écarts entre les attentes fixées par le cahier des charges et les résultats de la simulation MSOST-2-2-FE1 - Cycle 4
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sc ences Théme — LES OBJETS TECHNIQUES, SERVICES ET CHANGEMENTS INDUITS DANS LA SOCIETE
& [\Technolog e Compétence — Exprimer sa pensée a I'aide d’outils de description adaptés

Compétence associée — Lire, utiliser et produire,  aide d’outils de représentation numérique, des choix de solutions sous forme de dessins ou de schémas

Connaissance : Outils numériques de description des objets techniques

Linformatique permet de dessiner et de concevoir des objets techniques. Il existe de nombreux logiciels de Conception Assistée par Ordinateur qui
permettent de réaliser des maquettes numériques et aussi de réaliser des essais par simulation.

Ces outils numériques sont omniprésents dans de nombreux domaines (architecture, mécanique, aéronautique, robotique...) et facilitent énormément
le développement et I'amélioration des objets techniques.

En voici quelques exemples :

Lutilisation de ces outils numériques apporte de
nombreux avantages :

- Possibilité de modifier rapidement les documents

Logiciel Sweethome

Aménagement
intérieur

Simulation des mouvements d’une Magquette numérique d’une maison
- Avoir une visualisation réaliste de I'objet pince robot avec Edrawing (Sketchup)

- Pouvoir simuler des comportements =
- Facilité de passage de la 3D a la 2D
- Facilité et rapidité d’échanges des documents

- Accés a des bibliothéques de composants

Logiciel Sketchup
Architecture Réalité virtuelle Muqtlle'tre numérique d'u.n pont
=== (Résistance des Matériaux)

La description d’objets a I'aide d’outils numériques consiste a réaliser des représentations structurelles d’objet technique en 3D. Cela permet également de
rechercher des solutions techniques, d’en comprendre le fonctionnement, de tester la résistance des matériaux avant méme que l'objet n’existe physiquement.

Fiche connaissance — Outils numériques de description des objets techniques. OTSCIS-2-2-FE1 - Cycle 4
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Compétence associée - Organiser, structurer et stocker des ressources numériques

Connaissance : Arborescence

En tant qu’utilisateur d’un Espace Numérique de Travail (ENT), pour gérer et partager les fichiers d'un projet, nous pouvons stocker sur le serveur interne
du collége, le serveur Académique (ARGOS) ou un espace de stockage en ligne.

Sauvegarde sur un disque
amovible

Partage et stockage sur un dossier
stocké sur serveur

G s

[RUV R ——

[ RSN

'!-uw-«.:m f!-»
'!-,m...(, S s

Un espace de stockage externe et en
e — ligne, gratuit ou payant comme Dropbox,

— Google Drive, Icloud...

Un espace en ligne sécurisé sur le g
serveur académique externe (llias Dropbox E%J

L'arborescence comprend un ensemble d’Argos), accessible depuis
de dossiers, sous dossiers, fichiers. n‘importe quel endroit avec

identifiants.

Un espace dédié sur un serveur
pédagogique interne au college

iCloud

Gonale Drive

Adresse type d'un fichier - D:\dossier\sous-dossier\fichier.ext Adresse type d’un fichier - Http://www.domaine.ext/dossier/sous-dossier/fichier.ext

En informatique, on appelle arborescence une organisation hiérarchique des fichiers enregistrés sur un espace de stockage. Les fichiers sont organisés dans
des lecteurs, des dossiers et des sous-dossiers aux noms explicites pour les retrouver plus facilement.

Fiche connaissance — Organiser, structurer et stocker des espaces numériques DIC-1-5-FE1 - Cycle 4
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& /\ echnologie Compétence associée - Imaginer des solutions pour produire des objets et des éléments de programmes informatiques en réponse au besoin

Connaissance : Objets connectés

Résumé de séance
De plus en plus d’objets techniques interagissent pour partager des informations, on les
appelle des objets connectés.

Tempo
28:20
=) Pvitmamoy, =) Fthmo max.
™ 558 v 2 i
w1 D L () Caores Fycaaton
<) 556 e O 0,00 ter
o g .'.“' 1 Iﬁ La montre connectée peut analyser ‘j"‘s‘“““‘“ N ;’;g"’"‘”
I 5 . »
. d beaucoup  de  données qui  seront ® - . ot
transférées dans une application reliée a 2530 269 n
R m—) son smartphone. Elle permettra de dresser - wio Vet
un historique et des statistiques. | o 7.0 kmnea
0 Tamoseanen Hureoemitin

Ce thermostat peut étre programmé avec un smartphone. Uapplication permet de contréler a
distance plusieurs paramétres comme la météo, la présence ou l'absence du propriétaire ou
les besoins de I'utilisateur.

Les objets connectés sont des objets électroniques sans fil qui peuvent partager des informations par I'intermédiaire d'un réseau avec un smartphone, une
tablette, un ordinateur ou tout autre appareil. Des applications peuvent étre programmées pour traiter les informations des appareils connectés.

Fiche connaissance — Objets connectés DIC-1-4-FE6-Cycle 4
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Un conteneur est une grosse boite en acier,
solide et étanche.

Le conteneur maritime (container en anglais) est une innovation d’un
transporteur routier américain, Malcom MAC LEAN, en 1956.

Il eut I'idée de transporter par bateau des remorques de camion, puis de
dissocier la caisse du chassis de la remorque ce qui donna naissance au

conteneur.

Dimensions : L=12m I=25m H=26m

Matériau : acier
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Le « fare-container » 100% local de
Moana Sandford

o P

E —

Moana Sandford au milieu, Gilles Vaitoare a droite et les ouvriers de MS Construction dans le « fare-

container » qu’ils sont en train de batir.
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Compétence associée - Identifier un besoin (biens matériels ou services) et énoncer un probléme technique ; identifier les conditions, contraintes (normes et
réglements) et ressources correspondantes, qualifier et quantifier simplement les performances d’un objet technique existant ou & créer.

Connaissance : Le besoin

Le besoin recouvre I'ensemble de tout ce qui apparait « étre nécessaire » a une personne, qu’elle en soit consciente ou non.

Besoin d’estime
(étre intégré dans

@ 0 la vie) (4) et (5)
° cadd ©

Ce n'est qu'aprés avoir rempli
les besoins fondamentaux nécessaires :

- & sa survie (1 - se nourrir, dormir, ...)
- &sa sécurité (2 - se loger),

que 'homme peut satisfaire des besoins
liés a la vie au sein de groupes comme
la famille, les amis (3 — communiquer,
étre accepté, étre aimé ...),

Besoin de
communiquer (3)

avant de chercher a avoir une bonne
estime personnelle (4 - rechercher une
confiance, une réputation)

Besoin de
se loger (2)

et enfin de s'accomplir (5 - réaliser ses
ambitions, donner un sens d sa vie).

Pyramide de Maslow
Besoin de

de nourrir (1) Lorsqu’un besoin précédent n’est plus satisfait, il redevient prioritaire.

Un objet technique répond toujours & un besoin exprimé par ’'homme et défini par la fonction d’usage.

Fiche connaissance 1/2 — Besoin, contraintes, normalisation DIC-1-1-FEla - Cycle 4




